Automne 2002
LANGAGESDE PROGRAMMATION SYSTEME (INF3722)

Groupe 20

Mardi, de 18h00 a 21h00, loca PK-3205 (cours)
Jeudi, de 18h00 a 20h00, local PK-S560 salle F (atelier)

Groupe 30

Mercredi, de 9h00 a 10h30, local SH-3560 (cours)
Vendredi, de 11h30 a 13h00, local SH-3560 (cours)
Vendredi, de 9h00 a 11h00, loca PK-S560 sdlle F (atelier)

Professeur et coordonnateur: Vladimir M akarenkov

Locd: PK-4815

Téléphone: (514) 987-3000, poste 3870 ; télécopieur: (514) 987-8477
Courriel; makarenkov.vladimir@ugam.ca

Site du cours: http://www.info.ugam.ca/~makarenv

CONTENU DU COURS

Initiation aux langages de programmation systéme C et C++. Apprentissage du langage C (premiére partie du
cours): types de base, variables et fonctions, boucles, pointeurs et références, alocation dynamique de la mémoire.
La création de types: les mots-clés struct et union, listes chainées et arbres binaires. Comparaison des langages C et
C++: similarités et différences. La programmation orientée objet (deuxiéme partie du cours): définitions de base.
Mise en oeuvre de la programmeation orientée objet a l'aide de langages de haut niveau. La manipulation d'objets en
C++: le mot-clé class, données & fonctions membres, membres constants et membres statiques, fonctions et classes
amis. La construction et la destruction d'objets: constructeurs, destructeurs, opérateurs new et delete. La surcharge
de fonctions et dopérateurs. L'héritage: les différents types, fonctions virtuelles, classes abstraites. Les patrons de
classes et defonctions. Les exceptions. Ce cours comporte une séance obligatoire de laboratoire (2 heures).

Préalables : INF1100 Programmation de base ou INF1105 Introduction a la programmation scientifiqgue ou
INF1110 Programmation |

PLAN DU COURS

Semaine 2 - 8 septembre
La présentation généraledu C
Lesvariableset lescalculs
L’instruction for
Les noms des variables et des fonctions
Lesvariablesglobaes et lavisibilité
Semaine 9 - 15 septembre
Les types fondamentaux
Les conversions de types
Lapriorité des opérateurs
Les expressions conditionnelles
Lesinstructions et les boucles
Semaine 16 - 22 septembre
Il n"aura pasdecourscetesemaine!!!



Semaine 23 - 29 septembre
Les principes fondamentauix des fonctionsen C
Lafonction main
Lesvariables externes
Lesvariables statiques
Le préprocesseur du C
Semaine 30 septembre — 6 octobre
L’introduction aux pointeurs
Ladédaration et I’ initialisation des pointeurs
Les pointeurs et les tableaux
Semaine 7 — 13 octobre
Lestableaux multidimensionnels
L’ allocation dynamique de lamémoire
Latransmission des arguments aun programme
Les principes fondamentauix des structures
Les structures autoréférentielles
La création de nouveaux types de données avec typedef
Lesunions et les énumérations
Semaine 14 — 20 octobre
Leslistes chainées
Lesarbreshinaires
Les principes fondamentaux des fichiers
Les entrées-sorties sandards
La programmation systéme avec lesappels Unix en C
L'interface aux appels systeémes UNIX
Semaine 21 — 27 octobre
La commande make
Labibliotheque standard du C
Les commandes de compilation, deliaison et de chargement delibrairies
Révision pour I’examen intra
Semaine 28 octobre— 3 novembre
Examen Intra, dimanchele 3 novembrede9:30 a 12:00
Semaine 4 — 10 novembre
La comparaison deslangages C et C++
L’ approche de programmation orientée objet
Les entrées-sorties standards en C++
Ladéfinition d'une classe
Semaine 11 — 17 novembre
L' acces aux membres d’ une classe
Lesobjetsde classe
Les congtructeurs et les destructeurs d’ une classe
Les données et les fonctions membres
Les membres constants et les membres statiques
Semaine 18 — 24 novembre
Lesfonctions et les classes friend
Lesfonctionsinline
Les opérateurs new et delete
Lesréférences
Lasurcharge des opérateurs
Lasurcharge des fonctions
Semaine 25 novembre- 1 décembre
L'héritage
Les classes dérivées
Lesfonctionsvirtuelles
Semaine 2 — 8 décembre
Le polymorphisme des fonctions
Les classes abgtraites
Les hiérarchies de classes



Semaine 9 — 15 décembre
La gestion des exceptions
L'introduction aux partons de fonctions et de classes
Les bibliotheques standards du C++
Révision pour I'’examen final
Semaine 16 — 22 décembre
Examen Final, lundi le 16 décembre de 18:00 & 20:30

OBJECTIFS GENERAUX

Introduction au langage C tel qu'il est défini par la norme ANSI. Introduction au langage C++ en utilisant une
approche de programmation orientée objet. Développement, mise en oeuvre & gestion des projets en C/C++.
Compréhension des appels du systéme Unix.

EVALUATION
Description sommaire Pour le Pondération
Examen intra Dimanche le 3 novembre de 9:30 412:00 35%
Examen final Lundi le 16 décembre de 18:00 420:30 35%
Travaux pratiques Vair le calendrier ci-dessous 30%

Seules les notes de cours pesonneles e les notes dffichées sur le ste web du professeur
(http://www.info.ugam.ca/~makarenv) sont permises aux examens (aucun livre n’ est permis).

Il Ny a pas de reprise dexamen sil y a absence aux dates prévues. Un éudiant absent a un examen se verra
normalement attribuer |a note zéro pour cet examen. Cependant, une attestation d'un médecin en bonne et due forme,
présentée au plus tard deux semaines aprés I'examen et confirmant que I'é&udiant était dans|'impossbilité de se
présenter a I'examen pour des raisons de santé pourra étre considérée comme une justification d'absence vaable.
L'attestation du médecin traitant doit obligatoirement &re complétée sur le formulaire du Département
dinformatique prévu acettefin.
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Remarques générales sur lestravaux pratiques

Les travaux pratiques devront étre réalisés individuellement ou en équipe de deux. Si vous aimez travailler
avec des collegues surtout faites-le, on apprend généralement mieux en sexpliquant mutuellement ce que I'on
comprend, en cherchant ensemble ce que I'on ne comprend pas. Pour étre acceptés, les travaux doivent étre remis a
la date prévue, le jour du laboratoire, en début de séance de laboratoire. Les dates de remise sont spécifiées ci-
dessous.

Les travaux pratiques doivent ére remis au démonstrateur. N'oubliez pas d'inscrire votre nom et votre
nom d'usager sur le document remis au démonstrateur. Vous devez remettre au démonstrateur un listing
documenté du programme (la qudité de la documentation sera un critére d'évaluation important). Si vous avez
travaillé en équipe de deux, le nom et le nom d'usager de chaque étudiant doivent apparaitre sur la copie remise.

Les exécutables (les commandes compilées) pour les travaux pratiques doivent étre sur ar abi ca (Sun) «
et » sur Li nux (« et » si possible sur une autre machine, i.e. votre PC ou une autre machine a laquelle vous avez
acces), ce qui vous permettra de comprendre ce qu'est la « portabilité ». Si vous avez travaillé en équipe de deux, les
commandes compilées doivent &re sur les comptes informatiques de chaque éudiant. Les exécutables pour les TP1,
TP2 et TP3 doivent s appder respectivement TP1.out*, TP2.out*, TP3.out*. Ces trois fichiers doivent se trouver
dans le répertoire principa de votre compte.

Les exécutables doivent étre accessibles en exécution a n'importe qui (al’aide de la commande chmod de
UNIX) au moment de la remise du travail au démonstrateur. Le répertoire principal de votre compte (ou les
exécutables doivent se trouver) doit étre ouvert en lecture & en exécution a n'importe qui (a I'aide de la
commande chmod) au moment de la remise du travail au démongtrateur; cest la raison pour laguelle les travaux en
retard ne peuvent &re acceptés. Les noms de fichiers exécutables développés, les noms de fichiers de données (s
nécessaire), les acces aux répertoires doivent &retels que spécifiés, sinon, il estimpossible de corriger lestravaux.

Les commentaires du code et les autres textes doivent étre en francais. La quaité du francais constitue un critére
d'évaluation pour un maximum de 10% de la note. Les cas de plagiat seront référés au comité de discipline. Format
desrapports de laboratoire :

1. Décrire les objectifsdu travail,

2. Faire ladescription des agorithmes utilisés,

3. Pour chague fonction indiquer clairement son but, les entrées et les sorties et leurs types respectifs,
4, Présenter des exemples d’ exécution,

5. Donner lesréférences si besoin e,

6. Fournir lelisting (code source) dé&taillé et abondamment commenté des programmes.

Rappelez-vous qu'il va de la rédaction de rapports comme des vins de la SAQ: la modération a bien meilleur goGt!
Alors soyez brefg(éves) et concig(es). Le format du code est 80 caractéres maximum par ligne, sans débordement de
ligne; le code doit &re imprimé avec une police non proportionnelle, (i.e. une police de caractéres de largeur
constante, i.e. une police moderne) avec marges, en-tétes et pieds de page.

Dateslimites pour la remise destravaux pratiques

TP1 —jeudi le 10 octobre (groupe 20) vendredi le 11 octobre (groupe 30)
TP2 —jeudi le 7 novembre (groupe 20) vendredi |e 8 novembre (groupe 30)
TP3 —jeudi le 5 décembre (groupe 20) vendredi |e 6 décembre (groupe 30)



