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Ce programme est erroné !

OK !

Les commentaires commencent par un #. 
Tout le reste de la ligne est considéré comme un commentaire.

Un bloc est un ensemble de commandes entourées par des accolades, chaque 
commande étant suivie d’un point-virgule. Les variables déclarées à l’intérieur d’un 
bloc sont invisibles ailleurs.
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Syntaxe générale

Chaque instruction doit être terminée par un point-virgule. Un passage à la 
ligne ne signifie pas une fin d’instruction.

my $a = ‘a’
print $a; il manque ‘;’

my $a = ‘Une très longue chaîne de caractères qui ne peut s’écrire sur
une seule ligne’;

#voici un commentaire
my $a = 3;  # et en voici un autre



Le m est en majuscule dans la seconde ligne, et n’affichera donc pas 5 !

Vous aurez le message : « Global symbol "$Mavariable" requires explicit package name »
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Soyons rigoureux (2)

Il est fortement recommandé d’utiliser les modules strict et warnings. Le fait de les 
inclure au début du programme vous oblige à déclarer toutes les variables que vous 
utilisez (à l’aide de my).

$mavariable = 5;
print $Mavariable;

use strict;
use warnings;

my $mavariable=5 ;  # l’usage de my devient obligatoire
print $Mavariable;
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Soyons rigoureux (2)

L’ajout des modules strict et warnings oblige la définitions des variables avant de 
les utiliser.
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La saisie au clavier (3)

La fonction chomp($variable) permet de supprimer le saut de ligne à la fin d’une 
chaîne de caractères.
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Les expressions (les nombres)

Opérateur Nom Exemple
+ addition 2 + 3
- soustraction 5 - 6
* multiplication 2 * 5
/ division 6 / 4

% modulo 7 % 2
** exponentiation 2 ** 3

Opérateur Nom Exemple
++ Pré-incrémentation $res = ++ $val
++ Post-incrémentation $res = $val ++
-- Pré-décrémentation $res = -- $val
-- Post-décrémentation $res = $val --

Voici un aperçu des opérateurs binaires et unaires sur les nombres.
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Les expressions (les nombres)

Combinaison de l’opérateur 
d’affectation avec les autres : 

Opérateur Exemple Instruction équivalente
=

+=
-=
*=
/=

%=
**=

$res = 3;$res = 3;
$res += 2;
$res -= 4; 
$res *= 2;
$res /= 1;

$res %= 5;

$res = $res + 2;
$res = $res - 4;
$res = $res * 2;
$res = $res / 1;

$res = $res % 5;
$res **= 2; $res = $res ** 2;

Opérateurs de comparaison : 

Opérateur Nom
>

>=
<

<=
==
!=

supérieur
Supérieur ou égal

inférieur
Inférieur ou égal

égal
différent
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La table ASCII

: 
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Priorité des opérateurs et comparaison des variables

Exemples de calcul:

4 ** 3 ** 2 
72 / 12 / 3
36 / 6 * 3

Exemples de comparaison:

35 != 30 + 5 
35 = = 35.0 

'35' eq '35.0' 
'fred' lt 'barney' 
'fred' lt 'free' 
'fred' eq "fred" 
'fred' eq 'Fred' 
' ' gt '' 

# 4 ** (3 ** 2), ou 4 ** 9 (association droite)
# (72 / 12) / 3, ou 6/3, ou 2 (association gauche)
# (36/6)*3, ou 18 

# faux
# vrai
# faux (comparaison des séquences)
# faux 
# vrai
# vrai
# faux 
# vrai
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Les expressions (les chaînes de caractères)

Opérateur Nom Exemple
. concaténation "Je " . "suis" 
x duplication "a" x 4
gt Plus grand que "abc" gt "def"
ge Plus grand ou égal "abc" ge "def"
lt Plus petit que "abc" lt "def"
le Plus petit ou égal "abc" le "def"
ne Non-égalité "Suis" ne "suis"
eq Égalité "Suis" eq "suis"

Opérateur Exemple Instruction équivalente
= $res = "Salut"; -
.= $res .= " toi "; "Salut toi "
x= $res x= 3; "Salut toi Salut toi Salut toi "

Voici un aperçu des différents opérateurs permettant de combiner des chaînes de 
caractères.

Valeur de l’expression 
"Je suis"
"aaaa"
faux
faux
vrai
vrai
vrai
faux
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Les expressions logiques

Les valeurs de vérité des expressions s’évaluent selon la table suivante :

Valeur de vérité Expressions ayant cette valeur de vérité

faux

Toutes les valeurs numériques nulles :
0    0.0    0.0e3    …

Les 2 chaînes de caractères suivantes :
""    "0"

vrai
Toutes les autres expressions, comme par exemple 

4     "allo"    "0.0"    …
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Les expressions logiques (2)

Voici la liste des opérateurs logiques :

Opérateur Nom Exemples Valeurs des expressions
&& (and) Et logique "abc" eq "abc" &&  5 > 2 Vrai

|| (or) Ou logique "abc" ne "abc" ||  5 < 2 Vrai
! (not) Non logique ! ("abc" ne "abc" ) Vrai
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La valeur undef

La valeur undef est associée à toute variable qui n’a pas été initialisée. Dans les 
expressions arithmétiques cette undef prend la valeur de 0.

Exemple:

# La somme des nombre impaires
$n = 1; 
while ($n < 10) { 

$sum += $n; 
$n += 2; # On passe à un nombre impaire suivant 

} 
print "Le total est: $sum.\n"; 

La variable $sum n’a pas été initialisée au départ.
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Les expressions conditionnelles

Exemple

if ($prix {‘datte’} > 20 ) {
print ‘Les dattes sont un peu chères’;

}

if ($fruit eq ‘fraise’ ) {
print ‘Parfait’ ;

} else {
print ‘On veut la fraise’;

}

if (($fruit eq ‘cerise’) or ($fruit eq ‘fraise’)) {
print ‘rouge’ ;

} elseif ($fruit eq ‘banane’) {
print ‘jaune’;

} elseif ($fruit eq ‘kiwi’) {
print ‘vert’

} else {
print ‘je ne sais pas’;

}

Syntaxe

if (expression) {
bloc;

}

if (expression) {
bloc 1;

} else {
bloc 2;

}

if (expression) {
bloc 1;

} elseif {
bloc 2;

} elseif {
bloc 3;

}
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Les expressions conditionnelles (2)

Remarque:

Il existe une autre notation : commande if (expression)

Ex : print ‘les dattes sont un peu chères’ if ($prix{‘datte’} > 20);

On peut utiliser la condition inversée:

unless (expression) {
block;

}

Si la valeur de l’expression est FAUX alors le bloc sera exécuté!
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Les boucles

Tant que :

Syntaxe Exemple
while (expression) {

bloc;
}

my $mon_argent = 100;
while ($mon_argent > $prix{‘cerise’}) {

$mon_argent -= $prix{‘cerise’};
print ‘Et un kilo de cerise !’;

}

Syntaxe Exemple
do {

bloc;
} while (expression);

# Recherche du premier fruit <= 10 $
my $i = 0; my $f;
do {

$f = $fruits[$i];
$i++;

} while ($prix($f) > 10 );
print "Je prends : $f ";

do {
bloc;

} until (expression)

my $i = 10;
do {

print $i;
$i--;

} until ($i == 0);

Différentes 
conditions d’arrêt :



17

Les boucles

Boucle « pour » :

Syntaxe Exemple
for (init ; condition ; cmd) {

bloc;
}

for ($i=0 ; $i <= $N; $i++) {
print $fruit[$i];

}

Syntaxe Exemple
foreach element (tableau) {

bloc;
}

foreach $f (@fruits) {
print $f;

}

Boucle « pour tout » :
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Les tableaux

Les tableaux

Les tableaux peuvent être utilisés comme des ensembles ou des listes. Il sont 
précédés du caractère @ :

@chiffres = (1,2,3,4,5,6,7,8,9,0);

@fruits = (‘amande’,’fraise’,’cerise’);

@alphabet = (‘a’..’z’);

On fait référence à un élément du tableau par son indice :
print $chiffre[1];  => ‘2’

print $fruits[0]; => ‘amande’

On peut affecter un tableau à un autre tableau : 
@alphanum = (@alphabet,@chiffre); => (‘a’,’b’,….,’z’,’1’,’2’,…..,’0’);

Remarque : on dispose d’une variable spéciale : $#tableau qui indique le dernier 
indice du tableau (égale à sa taille - 1) : $fruits[$#fruits] => ‘cerise’

On peut référencer une partie d’un tableau : 
@fruits[0..1] => (‘amande’,’fraise’);
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Les tableaux (2)

Les tableaux (suite)

Accès au dernier indice et au dernier élément d’un tableau :

$rocks[0] = 'bedrock'; # le 1-er élément du tableau ...

$rocks[99] = 'schist';   # le dernier élément du tableau ...

$end = $#rocks; # 99, accès au dernier indice du tableau

$number_of_rocks = $end + 1; # nombre d’éléments du tableau

$rocks[ $#rocks ] = 'hard rock'; # le dernier élément du tableau 

$rocks[ -1 ] = 'hard rock';    # accès au dernier élément avec -1

$dead_rock = $rocks[ -3 ];   # on obtient 'bedrock' – le 1-er élément du tableau

$rocks[ -200 ] = 'crystal';    # erreur fatale! 
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Les tableaux (3)

Les tableaux (suite)

Quelques exemples :

$fred[0] = "yabba"; 

$fred[1] = "dabba";

$fred[2] = "doo"; 

$number = 2.71828; 

print $fred[$number - 1]; # la même chose que $fred[1] 

$blank = $fred[ 142_857 ]; # un élément non-utilisé du tableau contient undef

$blanc = $mel; # la variable $mel non-utilisée donne aussi undef

$rocks[0] = 'bedrock'; # un élément du tableau ...

$rocks[1] = 'slate';# un autre élément du tableau ...

$rocks[2] = 'lava'; # et un autre ... 

$rocks[99] = 'schist'; # maintenant il y a 96 éléments undef
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Les tableaux (4)

Les tableaux (suite)

Exemples des tableaux :

("fred", 4.5) # deux valeurs "fred" et 4.5 

(1..5) # la même chose que (1, 2, 3, 4, 5)

(1.7..5.7) # la même chose, mais les deux nombres seront tronqués 

(5..1) # tableau vide : " .. " on compte seulement en avant 

(0, 2..6, 10, 12) # la même chose que (0, 2, 3, 4, 5, 6, 10, 12) 

($m..$n) # l’intervalle déterminé par les valeurs courantes de $m et $n

(0..$#rocks) # les indices du tableau rock du diapo précédent 

($m, 17) # deux valeurs: la valeur courante de $m et 17

($m+$o, $p+$q) # les sommes de 2 variables 

("fred", "barney", "betty", "wilma", "dino") # tableau des chaînes de caractères

qw( fred barney betty wilma dino ) # la même chose que la ligne précédente 
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Les tableaux (5)
Les tableaux (suite)

Assignations des valeurs aux tableaux :

($fred, $barney, $dino) = ("flintstone", "rubble", undef); 

@rocks = qw/ bedrock slate lava /;

@tiny = ( ); # le tableau vide

@giant = 1..1e5; # un tableau avec 100,000 éléments

Les fonctions pop, push, shift et unshift :

@array = 5..9; 

$fred = pop(@array); # $fred sera égal à 9, @array est comme suit: (5, 6, 7, 8)

push(@array, 0); # @array @array est maintenant comme suit: (5, 6, 7, 8, 0) 

push @array, 8; # @array @array est maintenant comme suit: (5, 6, 7, 8, 0, 8)

@array = qw# dino fred barney #;

$m = shift(@array); # $m sera égale à "dino", @array est comme suit: ("fred", "barney")  

unshift(@array, "claude"); # @array est comme suit: ("claude", "fred", "barney") 
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Opérations sur les tableaux

Structure de contrôle foreach :

foreach $rock (qw/ bedrock slate lava /) { 

print "One rock is $rock.\n"; # Affiche les noms de 3 éléments du tableau @rock

} 

Variable par défaut $_ :

foreach (1..10) { # utilise  $_  par défaut

print "I can count to $_!\n";

}

$_ = "ABCD abcd\n";

print; # affiche  $_  par défaut 
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Opérations sur les tableaux (2)
Opérateur reverse :

@fred = 6..10;

@barney = reverse(@fred); # donne 10, 9, 8, 7, 6

@wilma = reverse 6..10; # donne la même chose, mais sans un autre tableau

@fred = reverse @fred; # ajoute le résultat dans le même tableau

reverse @fred; # Erreur ! – ne change pas @fred

Opérateur sort :

@rocks = qw/ bedrock slate rubble granite /;

@sorted = sort(@rocks); # donne bedrock, granite, rubble, slate

@back = reverse sort @rocks; # les valeurs varieront de slate à bedrock

@rocks = sort @rocks; # ajoute le résultat ordonné dans le même tableau

@numbers = sort 97..102; # donne 100, 101, 102, 97, 98, 99 
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Les tableaux : un exemple d’exécution

L’exemple ci-dessous illustre l’utilisation d’un tableau. Dans ce tableau on insère les 
différents éléments d’un jeu de carte.

Donne à l’exécution:
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Exercices (2)

1. Écrivez un programme qui lit une liste des chaînes de caractères saisie au 
clavier (sur des lignes séparées) et l’imprime dans l’ordre inverse. Tapez Ctrl-
D sous Unix ou Ctrl-Z sous Windows pour arrêter la saisie.

2. Écrivez un programme qui lit une liste des chaînes de caractères saisie au 
clavier (sur des lignes séparées) et l’imprime ensuite dans l’ordre 
«ASCIIbetique». Par exemple, si les chaînes lues sont: fred, barney, wilma, 
betty, la sortie doit être: barney betty fred wilma. Toutes les chaines doivent 
être situées sur la même ligne à la sortie. Quelle est la solution alternative ? 

3. Écrivez un programme qui lit la liste des nombres (sur des lignes séparées) et 
puis affiche la liste des carrés de ces nombres triée dans l’ordre croissant.

Coder ces programmes à la démo !!
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